REGULAMIN ZAWODOW
Cel zawoddw
Zawody s okazjg do zademonstrowania i doskonalenia umiejetnosci w zespotowym rozwigzywaniu problemow
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Uczestnictwo w zawodach

W zawodach biorg udziat zespoty (druzyny), sktadajace sie maksymalnie z trzech oséb.
Kazdy zespdt wyznacza sposrdd siebie kapitana, ktéry podczas zawoddw bedzie kontaktowat
sie z organizatorami.

Przebieg zawoddw
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Zawody trwajg dwa dni.

Pierwszy dzien zawodow jest przeznaczony na aklimatyzacje uczestnikdw i sesje prébna, w
czasie ktérej uczestnicy bedg mogli zapoznac sie ze srodowiskiem programistycznym (sieé
komputerowa, kompilatory, tryb oceniania zadan itp.).

Wtasciwe zawody odbywajg sie w drugim dniu, trwajg 5 godzin. Komitet Organizacyjny w
porozumieniu ze Sktadem Sedziowskim ma prawo przedtuzyé czas rozwigzywania zadan w
przypadku wystgpienia nieprzewidzianych trudnosci.

Zawody bedg przeprowadzane w srodowisku sieciowym. Sie¢ stuzy do przesytania rozwigzan
oraz do tworzenia wydrukow kodu Zzrodtowego. Uzywanie sieci do jakichkolwiek innych
celdw, np. zdalne logowanie, ssh, ftp, telnet i inne, jest zakazane i moze skutkowac
usunieciem druzyny. Kazdy zawodnik, ktory znajdzie luke w systemie ochrony, jest
zobowigzany powiadomic o tym niezwtocznie personel pomocniczy zawoddw.

Kazdy zespdt ma do dyspozycji zestaw komputerowy pracujgcy pod kontrolg systemu
operacyjnego Linux wyposazony w kompilatory gcc, g++. Szczegdtowa lista oprogramowania
dostepnego podczas zawodow znajduje sie w Ustaleniach technicznych.

Zespotom prezentuje sie 8-13 zadan programistycznych, ktérych rozwigzania nalezy
przedstawic¢ w jezykach C lub C++ (w sensie jezykdw akceptowanych przez wyzej wymienione
kompilatory). Zadania bedg sformutowane w sposéb niezalezny od jezyka programowania.
Zadania beda sformutowane w jezyku polskim.

Zawodnicy moga zgtosic fakt zaistnienia niejasnosci lub wystgpienia btedu w sformutowaniu
zadania. Jesli sedziowie zawoddw uznajg, Ze uwaga jest zasadna, zespét otrzyma stosowne
wyjasnienie. Sedziowie mogg réwniez zadecydowacd o udostepnieniu wyjasnienia wszystkim
zespotom.

Kazde rozwigzanie musi sktadac sie z pojedynczego pliku z kodem zrédtowym w dowolnym z
dostepnych jezykdéw programowania. Program nie moze korzystaé z plikéw dodatkowych oraz
nie moze tworzy¢ plikdw tymczasowych.

Uczestnicy moga korzystac z wiasnych materiatéw: stownikéw, ksigzek, wydrukéw
programéw, notatek. Nie jest dozwolone korzystanie z tekstow zapisanych w formie
elektronicznej (np. pamieé USB, CD/DVD), z kalkulatoréw ani innych przenosnych urzadzen
elektronicznych, takich jak telefon komarkowy, notebook itp.

Zawodnikom w czasie zawoddw wolno komunikowac sie jedynie z cztonkami swojej druzyny,
wyznaczonym personelem pomocniczym oraz sedziami. Kazdy kontakt z innymi osobami (w
szczegolnosci z zawodnikami innych druzyn lub trenerami) jest zabroniony pod grozba
dyskwalifikacji. Personel pomocniczy moze pomagac uczestnikom w przypadku wystgpienia
problemoéw zwigzanych ze srodowiskiem programistycznym.

W trakcie zawodow, przez pierwsze cztery godziny trwania sesji, do publicznej wiadomosci sg
na biezgco podawane aktualne wyniki druzyn. Przez ostatnig godzine informacje o wynikach
sprawdzania rozwigzan swojej druzyny otrzymujg tylko zawodnicy.

Po zakonczeniu zawoddw zostang przedstawione oficjalne wyniki.

Komisja sedziowska zawoddw

1.

Sktad sedziowski i Sedziego Gtownego wyznacza Przewodniczgcy Komitetu Sterujgcego w
porozumieniu z Przewodniczagcym Komitetu Organizacyjnego.

Sktad sedziowski jest upowazniony do zmiany regulaminu w chwili zajscia nieprzewidzianych
wypadkow. Decyzje sktadu sedziowskiego sg ostateczne i nie podlegajg apelacji.

Sedziowie zawoddw sg odpowiedzialni za ocene prawidtowosci rozwigzan zadan. Sedzia
Gtéwny, konsultujac decyzje z pozostatymi sedziami, odpowiada za wytonienie zwyciezcow.

Kryteria i tryb oceny rozwigzan zadan

1.

Druzyny przedstawiajg sedziom rozwigzania zadan w czasie trwania zawodow.



2. Rozwigzania zadan sg oceniane przez sedzidow na biezgco. Kazde rozwigzanie przedstawione
do oceny jest albo akceptowane, albo odrzucane, a druzyna jest powiadamiana o tej ocenie.
Do przeprowadzenia oceny rozwigzan uzywane bedg dane wejsciowe, ktérych format opisany
bedzie w tresciach zadan. Kazde rozwigzanie bedzie uruchomione jeden lub wiecej razy dla
roznych danych wejsciowych i zostanie zaakceptowane tylko wtedy, gdy dla wszystkich tych
danych udzieli poprawnej odpowiedzi i poprawnie zakoriczy swoje wykonanie. Dodatkowo,
kazde uruchomienie objete jest ograniczeniem czasu dziatania oraz ograniczeniem ilosci
dostepnej pamieci. Przekroczenie tych ograniczen skutkuje odrzuceniem rozwigzania.

3. Przyczyna odrzucenia rozwigzania jest okreslana jednym z nastepujacych komunikatéw:

e  btad kompilacji (compile error),

btad wykonania lub przekroczenie limitu pamieci (runtimeerror),

e przekroczony limit czasu (time limit exceeded),
e préba wykonania niedozwolonej operacji (securityviolation),
e btedna odpowiedz (wronganswer),

4. Jezeli rozwigzanie nie zostanie zaakceptowane, druzyna moze przedstawic kolejng wersje
rozwigzania.

5. W przypadku wystgpienia komunikatu securityviolation, spowodowanego prébg wptyniecia
na dziatanie systemu, druzyna moze zostac¢ zdyskwalifikowana.

6. Druzyny sg szeregowane na podstawie liczby poprawnie rozwigzanych zadan. O kolejnosci
druzyn posiadajgcych te sama liczbe rozwigzanych zadan decyduje faczny czas rozwigzywania
zadan. Za czas rozwigzania zadania przyjmuje sie czas, jaki uptynat od poczatku zawodoéw do
momentu przedstawienia poprawnego rozwigzania, powiekszony o kare 20 minut za kazde
przedstawienie niezaakceptowanego rozwigzania. taczny czas rozwigzywania zadan jest
obliczany tylko na podstawie zaakceptowanych rozwigzan - kara zwigzana z nierozwigzanymi
zadaniami nie ma wptywu na wynik druzyny.

7. Rozwigzania niekompilujgce sie (komunikat compile error) lub rozwigzania nadestane do juz
zaakceptowanego zadania nie powodujg naliczenia 20-minutowej kary czasowej.

USTALENIA TECHNICZNE
Polecenia uzywane do kompilacji rozwigzan (np. zadania a):

1.

w

Dla c: gcc -02 -statica.c -Im -std=c99
Dla cpp: g++ -02 -static a.cpp -Im -std=c++11

Do kompilowania rozwigzan uzywany bedg kompilatory z GCC 6.3.0. Skompilowane programy bedg
uruchamiane w 64-bitowym systemie Linux.

W rozwigzaniach zabronione jest uzywanie wstawek asemblerowych.

Ograniczenia:

kod Zrédtowy rozwigzania nie moze przekracza¢ 100 KB, a kod wykonywalny 5 MB,

czas kompilacji rozwigzania nie moze przekraczac 60 s, zas uzycie pamieci podczas kompilacji nie
moze przekroczy¢ 512 MB,

wielkos$¢ pamieci operacyjnej dostepnej programom bedzie podana w tresciach zadan; dotyczy
ona sumarycznego zapotrzebowania na pamie¢, a wiec zawiera m.in. rozmiar kodu
wykonywalnego, stosu, sterty itp.,

limity czasowe zwigzane z poszczegdlnymi zadaniami nie bedg ujawniane w trakcie zawodow.

Rozwigzania powinny:

sktadacd sie z jednego pliku Zrédtowego,
czytac dane ze standardowego wejscia, zapisywac wynik na standardowe wyjscie,
konczy¢ dziatanie kodem wyjscia O (inne kody wyjscia uznawane sg za btgd wykonania).

Rozwigzania nie mogg:

otwierad jakichkolwiek plikow,

tworzy¢ nowych proceséw,

korzystac z funkcji sieciowych,

korzystac z zewnetrznych bibliotek (np. crt, graph),
uruchamiac innych programow.

Ograniczenia czasu i ilosci dostepnej pamieci sg przypisane do zadan, tj. bedg takie same w trakcie
wszystkich uruchomien rozwigzan danego zadania.



Jezeli rozwigzanie nie zostanie zaakceptowane, druzyna otrzyma komunikat o btedzie dotyczagcym
pierwszego uruchomienia, w ktorym rozwigzanie nie zadziatato poprawnie.

Komputery zawodnicze bedg wyposazone w system operacyjny Debian Stable z nastepujgcym
oprogramowaniem:

e  kompilatory: gcc/g++ (wersja 6.3.0),

e edytory: mcedit, vi/vim, emacs, gedit, gvim,

e inne: bc, gdb, man, mc,

e dokumentacje biblioteki STL.

POLITYKA PRAW WEASNOSCI | RELACII

1.

Wiascicielami wszelkich praw witasnosci intelektualnej do prac i utwordw stworzonych
podczas zawoddw sg Uczestnicy.

Uczestnik oswiadcza, iz jest autorem lub wspdtautorem wszelkich prac wykonanych podczas
zawoddw oraz iz te prace nie naruszajg jakichkolwiek praw osdb trzecich. Uczestnik
oswiadcza, iz bierze na siebie wszelkg odpowiedzialnos¢ z tytutu roszczen oséb trzecich
kierowanych wobec Organizatora, ktore powstatyby w zwigzku z udziatem w zawodach.
Uczestnicy wyrazajg zgode Organizatorowi na przekazanie informacji o rezultatach zawodéw
do publicznej wiadomosci.



